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タイムスケジュール 

平成 30 年 9 月 22 日（土） 

7:45 開場  

8:00 – 8:50 受付 競技参加者・一般見学者ともに受付をお願いします． 

8:00 – 9:20 フリー走行 競技コースを解放します．スタッフの指示に従いテスト走行を

行ってください．（順不同・タイム計測は行いません） 

車両に関する質問・相談なども受けますので，もよりの技術ス

タッフにお気軽にお声がけください． 

8:00 –９:20 車検 車検場で，車両規定を満たしているか検査します．車両を持っ

て，車検場までおこしください．車検時には，車検員がゼッケ

ンシールを車両に貼り付けます． 

9:25 – 9:40 開会式 

ドライバーズブリーフィング 

競技の流れ・スタート方法などについて説明します． 

本資料をご参照のうえご参加ください． 

9:40 – 

 

練習走行 練習走行を行います．（ゼッケン順・１本・タイム計測なし） 

練習走行終了直後 

 

第１ヒート開始 １本目の走行 

キットカークラス車両は，ゴール後にデザイン審査を行います．  

第１ヒート終了後５

分間 

インターバル ５分間のインターバルを置きます．車両整備などはこの時間に

お願いいたします． 

第１ヒート終了 

5 分後 

第 2 ヒート開始 ２本目の走行 

オープンクラス車両は走行後にスタッフが車両を一時お預かり

し，デザイン審査を行います． 

競技終了後 30 分間 おまけ走行 コースを解放しますので，希望者は走行できます． 

（タイム計測なし） 

競技終了 30 分後 表彰式・閉会式 全員，大会本部前に集合してください． 

閉会式終了後に全員で写真撮影を行います． 

 

※ 8:50 までに受付を終了できるようご来場ください． 

※ 8:00 よりフリー走行も可能ですので，車両や走行方法にご不安のある場合にはお早目の来場を

お勧めいたします． 

クラス区分について 

 タイムトライアル部門については，以下の 4 クラスで競技を行い表彰します． 

 キットカーキッズクラス  （小学３年生以下） 

 キットカージュニアクラス  （小学４年生から６年生まで） 

 キットカー一般クラス   （中学生以上） 

 オープンクラス 

 デザイン部門については，キットカークラスから優秀なデザインを３台まで表彰します． 



 アイデア部門については，オープンクラスから優秀な設計・製作の車両を表彰します． 

 

タイムトライアル競技方法について 

 出走のゼッケン順が１０番前までに車両の準備（ゴムをまくなど）を終え，出走待機エリアまで移

動してください． 

 スタートエリアへの入場は基本的に出走者のみとします．キッズクラスについては保護者の方の同

伴を認めます． 

 自分の出走順までにスタートラインにつけなかった場合には，不出走となります． 

 競技は，２レーンを使用し，２台の同時出走となります．第１ヒートと第 2 ヒートで，使用するレ

ーンを入れ替えます．練習走行では適宜調整しますので，スタッフの指示に従ってください． 

 走行タイムは，スタートシグナル(緑灯)が点灯してから，車両がゴール光電管を切るまでの時間を

測定します． 

 スタートの白いラインの端に車両の先端をつけて待機します．シグナルが点灯したら車両から手を

離してください．スタート手前からの助走は禁止とします． 

 走行タイムが短いほうが上位となります．完走しなかった場合には，走行した距離が長い方を上位

とします． 

 スタートシグナルが点灯する前に車両がスタートラインを超えてしまった場合には，フライング判

定がでます．フライング判定が出た場合には，走行時間に５秒のペナルティが加算されます．ただ

し，完走しなかった場合には，フライングペナルティは加算しません． 

 ２本走行し，記録の良いほうの結果（ベストタイム）で順位を付けます．ベストタイムが同一の場

合には，セカンドベストタイムで順位を決定します． 

 

デザイン審査について（キットカークラス対象） 

 審査員による審査のみにて決定します． 

 １本目の走行直後に，ゴール位置にあるデザイン審査員席で審査を行います． 

 重複ドライバーが参加の場合には，ゼッケン順の一番最後の出走の終了時に審査いたします． 

 

アイデア審査について（オープンクラス対象） 

 審査員による審査で決定します． 

 2 本目の走行後に，車両をスタッフのほうで一時預からせていただきます． 

 

その他注意事項 

 エントラントは指定のゼッケンを着用してください． 

 パイロンで囲まれた競技走行エリアには絶対に入らないようにしてください． 


